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L
es questions d’inégalités mondiales et de 

solidarité internationale vous touchent ? 

Vous avez envie de sensibiliser votre entourage 

sur les thématiques du commerce équitable,  

de la filière de la seconde main, de la 

souveraineté alimentaire ou du travail décent ?

Il y a des tas de manières d’agir pour plus  

de justice ! 

La brochure que vous tenez entre les mains vous 

présente l’offre éducative et de sensibilisation 

d’Oxfam-Magasins du monde : outils d’animation, 

supports d’information… Tout ce qu’il faut pour 

soutenir vos démarches de sensibilisation !

L’ensemble de notre matériel est 

disponible gratuitement. Cependant 

certains de nos outils, de par leur 

quantité limitée et leur usage spécifique, 

ne sont disponibles qu’en prêt. 

Pour passer une commande, rendez-vous 

sur www.outilsoxfam.be et suivez les 

instructions. Pratique et interactif, ce site 

a été conçu pour faciliter les commandes 

d’outils pédagogiques.

Créez un compte et commandez les 

outils qui vous intéressent en indiquant 

le magasin du monde-Oxfam dans lequel 

vous souhaitez être livré·e. Ceci prend 

moins de 5 minutes.

Pensez à bien réserver à l’avance afin  

de garantir la disponibilité des outils.

Depuis sa création, Oxfam-Magasins du monde 

défend des modes de consommation et de 

production raisonnés et s’engage en faveur du 

travail décent et de la souveraineté alimentaire. 

C’est pourquoi notre organisation développe 

deux alternatives concrètes qui permettent 

aux citoyennes et citoyens d’agir de manière 

plus responsable : le commerce équitable et 

le commerce de seconde main.

Pour nous contacter :

Plusieurs critères peuvent guider votre recherche dans cette brochure: 

- la catégorie d’outil (outil d’animation ou d’information)

- l’âge de votre public

- le type de support

CATÉGORIE 

Outils d’animation - pages 4 à 23 

Ces outils peuvent être utilisés lors d’activités en milieu scolaire, d’événements  

grand public, de foires...

Information et sensibilisation - pages 24 à 27

Pour s’informer (ou rester informé·e) sur nos thématiques.

SUPPORTS

Notre offre d’animation comporte des expositions, des jeux, des vidéos...

Pour vous guider, le type de support est indiqué avant le titre de l’outil.

Les « dossiers » et « mallettes » peuvent contenir plusieurs supports. 

PUBLIC

Les onglets en bordure de page vous indiquent pour quel âge sont prévus les outils. 

Gardez cependant à l’esprit que la majorité d’entre eux peuvent être adaptés par 

l’animatrice ou l’animateur pour un autre public.

L’OFFRE ÉDUCATIVE EN PRATIQUE :
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Tous les outils peuvent être commandés sur 

www.outilsoxfam.be

www.facebook.com/

oxfammagasinsdumonde

JM-Oxfam 

oxfammagasinsdumonde

010 43 79 50

education@mdmoxfam.be

oxfammagasinsdumonde.be
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JEU BALANZA
Dans ce jeu de sensibilisation, les enfants incarnent des 

familles du monde. Ils et elles posent des choix qui 

influenceront leur propre situation mais aussi l’état du monde. 

Compétitif et coopératif à la fois, ce jeu réussit à allier un réel 

aspect ludique à un objectif de sensibilisation.

Conçu pour un nombre de 6 à 12 participant·e·s. Un dossier 

pédagogique est prévu pour aider à l’animation. Six récits 

accompagnent le jeu. On y retrouve les enfants des six 

familles du jeu qui racontent chacun·e à leur façon un aspect 

plus complexe du commerce équitable.

DOSSIER LE TÉMOIGNAGE 
D’ESMERALDA
Esmeralda est une jeune fille qui travaille à Dacca, la capitale 

du Bengladesh, dans une usine de vêtements. Longues heures 

de travail, utilisation de produits dangereux pour la santé, 

salaire trop bas pour subvenir à ses besoins… Les problèmes 

liés à ses conditions de travail sont nombreux ! Et pour quel 

résultat ? À l’autre bout de la chaine, en Belgique par exemple, 

des jean et des t-shirts sont vendus à 3 euros par des marques 

qui font un énorme profit… Avec ces animations clés sur porte, 

découvrez le parcours d’un jean entre le champ de coton et 

nous, le salaire que touche une couturière sur un t-shirt vendu 

en Belgique ou encore des propositions de mobilisations pour 

vos élèves.

Année d’édition : 2009

Thèmes : Commerce équitable, 

consommation responsable

En prêt gratuit

Support : Jeu

Année d’édition : 2023

Thèmes : Textile, travail décent, 

droits humains

Disponible gratuitement  

en téléchargement 

Support : Dossier d’animation  

(4 fiches d’animations 

autoportantes)

4 5

EN BREF 

À travers une quinzaine de photos, les jeunes pourront exprimer leur ressenti  

et leur proposition de pistes d’actions.

TYPE D’ACTIVITÉ

 Photolangage

OBJECTIFS  
Au terme de l’activité, les jeunes seront 

capables de proposer des pistes d’actions 

concrètes et accessibles afin de lutter contre 

les inégalités mondiales.

 Thème :

•  Alternatives aux enjeux 

mondiaux  

Public : 

• 10-12 ans 

Nombre de participants : 

25 participant·e·s maximum

Durée de l’activité : 

30 minutes 

Matériel nécessaire : 

•  Photolangage ALIMEN-TERRE avec explications, 

pour l’animateur·rice (annexe 1)

•  Photolangage ALIMEN-TERRE (annexe 2) :  

Photos 1 à 25

PHOTOLANGAGE 

ALIMEN-TERRE
Les photos nous parlent : quelles alternatives s’offrent à nous ?

Fiche d’animation 6

20 p.

1

EN BREF

Cette animation vise à faire comprendre aux jeunes que 

le commerce équitable est un moyen de lutter contre les 

inégalités et de soutenir le travail des agriculteurs et agri-

cultrices du sud.

TYPE D’ACTIVITÉ

•  Visionnage d’une vidéo

•  Échange 

OBJECTIFS

Au terme de la séquence, les enfants seront capables de :

•  Expliquer 2 grands principes du commerce équitable : le respect des 

travailleurs et travailleuses (salaire juste, bonnes conditions de travail, 

participation des travailleur.se.s aux prises de décisions) et le respect de 

l’environnement.

•  Repérer sur un emballage si un produit est équitable ou non (marque 

Oxfam et label Fairtrade)

LISA ET  

LE JUS D’ORANGE

 Thème :

Commerce équitable

Public : 

10-12 ans 

Nombre de participants : 

25 participant·e·s maximum

Durée de l’activité : 

65 minutes 

Matériel nécessaire : 

•   Carte du monde

•  Film d’animation « Lisa et le jus d’orange » 

(disponible sur internet : youtube ou 

outilsoxfam.be) 

•  Si nécessaire pour visionner le film :  

baffles, mur blanc, projecteur et ordinateur

•  Si possible : jus de fruits équitables de 

marques différentes (exemple : Oxfam, 

Ethiquable) + gobelets

Fiche d’animation 4

4 p.

1

1

POUR UN MONDE  

ÉQUITABLE 
Dossier d’animations pour les 10-12 ans

12 pages

1

Prêt·e à porter n’importe quoi ?

Dossier d’animation pour les 10-12 ans

LE TÉMOIGNAGE 

D’ESMERALDA

DOSSIER POUR UN MONDE ÉQUITABLE
Le dossier « Pour un monde équitable » vous propose  

6 fiches d’animation pour comprendre les inégalités 

mondiales, le commerce équitable, le travail décent,  

la souveraineté alimentaire… Des idées originales aussi  

pour parler du commerce équitable dans certaines de ses 

dimensions moins connues : impacts sur les questions de 

genre, de démocratie participative et d’identité culturelle.

Année d’édition : 2024 (version révisée)

Thème : Commerce équitable

En prêt gratuit

Support : Dossier pédagogique

PROJET PRIMAIRE 
Oxfam-Magasins du monde organise et propose chaque 

année aux classes du cycle 4 (5 et 6ème primaires) un projet 

leur permettant de se questionner, d’être sensibilisé·e·s, de 

découvrir un volet artistique et de créer et se mobiliser autour 

d’une thématique. Le projet est constitué d’une pièce de 

théâtre permettant d’introduire la thématique, de deux 

moments de sensibilisation et d’animation et d’un moment de 

mobilisation.

Pour plus d’infos sur ce projet : https://jeunes.

oxfammagasinsdumonde.be/en-ecole-primaire/
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FICHES D’ANIMATION 
Des fiches d’animation sont téléchargeables sur notre site 

internet. Les thématiques de ces fiches sont variées : le 

commerce équitable, les besoins fondamentaux, le cacao…

De nouvelles fiches seront développées au fur et à mesure, 

n’hésitez pas à consulter le site régulièrement.

Vous pouvez également recevoir ces fiches gratuitement,  

sur commande.

Pour les 10-12 ans :

Fiche n°1 : Le goût de l’équité, pur cacao

Fiche n°2 : Le goût de l’équité pur jus

Fiche n°3 : Le cacao, du sud au nord

Fiche n°6 : Un magasin pas comme les autres

Fiche n°7 : Les dessous du vêtement de seconde main !

Fiche n°10 : Le commerce équitable une histoire de jus-tice ! 

Fiche hors-série : Organiser un petit-déjeuner équitable  

avec des enfants

www.outilsoxfam.be

Oxfam - Magasins du monde a.s.b.l. • rue Prov
inciale, 285

 • 1301 Wavre

+ 32 (0) 10 4
3 79 50 • ww

w.omdm.be

septembre 2012

Le cacao, 
du Sud au Nord

P 1/2

Résumé
Ensemble, les enfants tentent d’identifier les pays qui produisent le cacao 

et ceux qui le consomment, en les situant sur une carte du monde. Ils 

prennent conscience de la dimension mondiale du commerce et de l’inégale 

répartition des ressources. Ils découvrent les acteurs de la filière cacao du 

Sud au Nord, tant celle du commerce conventionnel que celle du commerce 

équitable.

Matériel nécessaire

• Une carte du monde (de préférence avec le nom des pays).

• Des post-it de deux couleurs différentes (2x10). 

• Le tableau reprenant les chiffres des pays producteurs et consomma-

teurs de cacao (voir annexe).

Préparation avant l’animation

Ecrire sur les post-it d’une couleur les noms des pays producteurs de 

cacao et sur les post-it de l’autre couleur les noms des pays consomma-

teurs. Placer ces post-it (couleurs mélangées) en bas de la carte du monde 

qui sera affichée au mur.

Déroulé de l’animation

• Séquence 1 : Demander aux enfants de replacer au bon endroit les post-

it marqués du nom des pays sur la carte du monde.

• Séquence 2 : Prendre de la distance pour observer la carte et demander 

aux enfants ce qu’ils remarquent dans la répartition des couleurs de 

post-it. Sur quels continents sont-ils ? Les post-it d’une même couleur 

sont rassemblés dans le haut de la carte, ceux de l’autre couleur dans le 

bas. Expliquer que les post-it placés au bas de la carte sont ceux des 

pays où est produit la majorité du cacao, les post-it placés en haut sont 

ceux des pays où est mangé la majorité du chocolat.

Type d’activité 

Animation autour d’une carte du monde

Thème
- Commerce équitable

- Cacao

Public
- Enfants 10-12 ans

- Jeunes 12-15 ans

Nombre de 
participants
15 à 20

Durée de l’activité

20 minutes

Objectifs
- Situer les acteurs d’un commerce 

mondialisé (cacao) sur un planisphère.

- Sensibiliser aux inégalités mondiales.

- Introduire au commerce équitable en 

partant du chocolat.

Fiche d’animation n°3

Oxfam - Magasins du monde a.s.b.l. • rue Provinciale, 285 • 1301 Wavre

+ 32 (0) 10 43 79 50 • www.omdm.be

Décembre 2014

UN MAGASIN PAS  COMME LES AUTRES 

Fiche d’animation N°6

P 1/7

Résumé
L’objectif de cette animation est de sensibiliser les enfants à l’engagement 
citoyen des bénévoles investis au sein d’un mouvement comme Oxfam-
Magasins du monde et de leur faire découvrir concrètement le commerce 
équitable, à travers les produits d’épicerie et d’artisanat. Pour ce faire, 
les enfants vont effectuer des missions dans le magasin.
Il est bien de négocier la visite en partageant d’autres possibilités d’ani-
mation, soit pour préparer la visite (notions de base du commerce équitable), 
soit pour prolonger la visite (ex. : approfondir la connaissance d’un partenaire 
ou d’un principe du commerce équitable). C’est l’occasion de lier une col-
laboration plus approfondie avec le groupe. Et enfin, il est important que le bénévole et l’accompagnatrice/-eur se 
mettent d’accord sur la répartition des rôles lors de la visite.

Matériel nécessaire
- Les cartes-produits ( Annexe 1 ). - Les cartes-missions ( Annexe 2 ).- Un poster représentant la carte du monde.- Les cartes-partenaires (en lien avec les cartes- produits et missions ).
- Des produits alimentaires à faire déguster ( chocolat, biscuits,  
jus de fruits, … ).
- Un bic et un papier par enfant (apportés par les  enfants).

Préparation avant l’animation- Choisir un produit alimentaire à présenter aux enfants, s’informer sur ce 
produit via l’emballage et le site Internet www.omdm.be, cf.séquence 4.
- Découper les cartes-produits et cartes-missions.- Préparer les missions : veiller à ce que toutes les missions soient réalisables 
dans le magasin et/ou en inventer des nouvelles.- Disposer les cartes-partenaires à proximité des produits d’artisanat liés 
à l’animation. Grâce à ces cartes, les enfants retrouveront plus facilement 
le partenaire et le pays d’origine.- Lire la brochure « Tout un mouvement ».- Lire la brochure « Comprendre le commerce équitable ».

Type d’activité Visite d’un magasin du monde-Oxfam  de commerce équitable

Thèmes
- Commerce équitable- Bénévolat

Public
Enfants 10-12 ans

Nombre de participantsVariable selon la taille du magasin visité (Si le magasin dispose d’une pièce permettant d’accueillir un sous-groupe, imaginer une autre activité en parallèle menée par un autre bénévole ou par l’accompagnateur).

Durée de l’activitéDe 50 à 60 minutes

Objectifs
- Comprendre le rôle du bénévole  engagé au sein du mouvement  Oxfam-Magasins du monde.- Découvrir, de façon simple,  les principes du commerce équitable  et les partenaires d’Oxfam.- Apprendre à lire ou décoder des étiquette de produits alimentaires.- Découvrir ce qui se cache derrrière un produit d’artisanat de commerce équitable.

Oxfam - Magasins du monde a.s.b.l. • rue Provinciale, 285 • 1301 Wavre+ 32 (0) 10 43 79 50 • www.omdm.be

septembre 2012

Le goût de 
l’équité, pur cacao

Fiche d’animation N°1
P 1/2

Résumé
A travers une dégustation de pâte de chocolat et un jeu de rôle, les enfants sont amenés à découvrir la notion de besoins fondamentaux en se mettant dans la peau des producteurs. Ils découvrent également les différences entre filière conventionnelle et filière équitable du commerce.

Matériel nécessaire
- Deux pots de pâte à tartiner : un équitable, et l’autre d’une marque  « bien connue » mais non équitable. 
- Des petites cuillères, ou des toasts (galette de riz ou autre) pour la pate à tartiner.
- 12 feuilles A4 ou A3 (2 x 6 feuilles de couleur différentes). - Des magazines.
- Des ciseaux, de la colle.
- 8 gros ronds en carton symbolisant des pièces de monnaie.- Un tableau ou une grande feuille pour noter les notions importantes.

Préparation avant l’animation
Préparer les ronds pour pièces de monnaie « selo ».

Déroulé de l’animation
•	Séquence	1	: A l’aveugle, faire goûter aux enfants une cuillère de pâte à tartiner équitable et une autre d’une marque « bien connue » mais non équitable. Leur demander de tenter de reconnaître les pâtes à tartiner et donner leur avis sur leur goût. 

•	Séquence	2 : Répartir les enfants en 2 groupes. Les uns se mettent dans la peau d’un groupe de producteurs de cacao équitable, et les autres dans la peau d’un groupe de producteurs de la filière traditionnelle. Chaque groupe observe le produit fini de « son » pot de chocolat : Comment est l’emballage ? Quelles informations y trouve-t-on ? Quelle est la composi-tion du produit ? (parmi les observations : sur l’un, on voit une photo du producteur, un label ; sur l’autre, on y retrouve par exemple un jeu-concours pour les enfants ou toute autre information qui n’a rien à voir avec le produit). Faire le point avec le groupe.

Type d’activité 
Dégustation et jeu de rôle

Thème
- Besoins fondamentaux
- Commerce équitable
- Cacao

Public
-Enfants 10-12 ans
-Jeunes 12-15 ans

Nombre de participants
15

Durée de l’activité
45 minutes

Objectifs
- Découvrir, par le goût, que les produits 

que nous consommons peuvent venir 
de très loin

- Découvrir la notion de besoins fonda-
mentaux.

- Découvrir, de façon très simple, l’impact 
du commerce équitable sur la vie des 
producteurs et de leur famille.

- Apprendre à lire ou décoder des 
étiquettes de produits alimentaires.

6

MEMO COCOTTE-MINUTE 
(cocotte cacao et cocotte textile)

Les cocottes sont des feuilles à plier pour obtenir un petit jeu 

amusant. Que vous ayez proposé une animation sur le 

commerce équitable ou sur le textile, vous pourrez laisser une 

trace aux enfants, qui résume ce qu’ils et elles ont découvert 

et qui propose quelques pistes d’action à leur niveau. Sympa 

pour rejouer entre copains et copines ou en parler avec ses 

parents le soir ! À mettre dans toutes les mains des 

enseignant·e·s et animateur·rice·s qui souhaitent s’appuyer 

sur ce support pour clore leurs animations avec les 10-12 ans.

Année d’édition : 2012 et 2023

Thème : Commerce équitable et textile

Disponible gratuitement en téléchargement ou sur commande

Support : Jeu

PROJET JEUNES  
MAGASINS- OXFAM
Changer le monde, ça commence à l’école !

Les Jeunes Magasins-Oxfam (JM-Oxfam) sont des équipes actives 

dans les écoles secondaires, composées d’au moins 8 jeunes (de 14 

à 18 ans) et de 2 enseignant·e·s. L’équipe vend des produits 

équitables : snacks à la récré, café à la salle des profs… Il est aussi 

possible d’ouvrir un JM-boutique de vêtements de seconde main dans 

l’école ! Les jeunes s’informent et informent les autres en menant des 

actions de sensibilisation dans les autres classes ou lors de journées 

pédagogiques ou autres. Un JM est un lieu d’apprentissage de la 

démocratie, du débat et de la confrontation d’idées. Aujourd’hui, il y a 

environ 80 JM-Oxfam en Wallonie et à Bruxelles.

Toutes les informations sur ce projet :  

https://jeunes.oxfammagasinsdumonde.be/

ANIMATION  
CLASSES DASPA
Nous proposons un atelier spécialement conçu pour 

les classes DASPA, ludique, mouvant et accessible 

(dégustation de produits de commerce équitable, 

manipulation d’objets, utilisation de cartes…).  

Notre dispositif d’animation vise la découverte du 

commerce équitable, mais est modifiable – nous 

pouvons nous adapter à toutes les situations des 

classes DASPA, en co-construction avec l’ensei-

gnant·e, pour répondre au mieux à ses besoins et 

ceux de son groupe. En outre, cette animation peut 

servir de point de départ pour d’autres projets : 

ouverture et gestion par la classe DASPA d’un petit 

magasin Oxfam au sein de votre école, rencontre de 

JM d’autres écoles, etc.

Si vous êtes intéressé·e·s de mettre en place une 

collaboration : jm@mdmoxfam.be
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EXPOSITION CUBES ALTERNATIVES  
ALIMENTAIRES
Sous forme de cubes de 60cm de côté, cette expo présente de 

manière ludique et informative chaque étape du système 

alimentaire (ressources – production – distribution – consom-

mation – déchets). Avec des exemples de ce qui se fait près de 

chez nous ainsi que des pistes pour se mettre concrètement 

en action avec des défis accessibles à toutes et tous. 

Année d‘édition : 2016

Thème : Agriculture et alimentation, Consommation 

responsable, Climat

En prêt gratuit

Support : Exposition (attention : grand format 10 cubes de 

60/60 cm)

8

EXPOSITION SLOW FASHION
Cette série de 14 grands panneaux A1 illustre, en photos 

et en graphiques, le monde de la mode sous deux regards :  

la « Fast Fashion » qui dénonce les travers de l’industrie 

textile et la « Slow Fashion » qui propose des solutions et 

des pistes respectueuses des droits humains.

Année d’édition : 2017

Thèmes : Commerce équitable, Travail décent, Seconde 

main, Consommation responsable, Textile

En prêt gratuit

Support : Exposition (attention : à suspendre)

20 SEPTEMBRE 2013, 
DAKHA, BANGLADESH. 
Des dizaines de milliers de 
travailleurs et travailleuses arrêtent 
le travail et sortent des usines  
pour réclamer une augmentation  
du salaire minimum. 

Manifestations, affrontements, 
émeutes, attaques des ateliers... 
L’éruption de colère se propage 
de ville en ville. La police réprime 
et n’hésite pas à frapper les 
manifestants. 

© Imageglobe

MANIFESTATIONS POUR UNE  
AUGMENTATION DU SALAIRE  
MINIMUM AU BANGLADESH

EXPOSITION   
LE COMMERCE ÉQUITABLE
Composée de 5 panneaux autoportés colorés et dynamiques, 

cette exposition explique le commerce équitable à la sauce 

Oxfam-Magasins du monde ! Elle s’inscrit dans la lignée de la 

brochure « Comprendre le commerce équitable ». Le contenu 

de l’exposition présente quelques principes phares de notre 

commerce équitable : bien plus qu’un prix juste, c’est aussi la 

garantie des droits fondamentaux pour toutes et tous, le 

respect de l’environnement, l’engagement citoyen et bien 

d’autres aspects ! Un dossier d’accompagnement est proposé 

pour réaliser des animations autour de cette exposition.

Année d‘édition : 2022

Thème : Commerce équitable

En prêt gratuit

Support : Exposition

Outils 

disponibles aussi 

pour les animations 

adultes

Chandra 

Hicham 

Tu t’appelles Chandra, tu as 20 ans, 

tu vis au Bangladesh, dans la région de Rangpur 

avec tes parents et ton frère de 11 ans. 

Tu es allée à l’école jusqu’à tes 13 ans. 

Après cela, tu as rejoint l’usine voisine, 

qui t’a embauchée en tant que couturière. 

Ton salaire te permet d’aider ta famille 

à subvenir à ses besoins.

Cette usine ferme ses portes, faute de clients, 

et tu te retrouves sans travail. 

Il faut à tout prix en retrouver, que vas-tu faire ? 

Tu as la possibilité d’aller travailler dans 

une autre usine, mais très loin de chez toi, 

décides-tu de partir? 

OUI > choix 1

NON > choix 2

Tu t’appelles Hicham, tu as 37 ans, 

tu es marié et tu as deux petites filles 

de 5 et 7 ans. Tu vends des oranges dans 

les rues de Casablanca au Maroc. 

C’est pourtant interdit par les autorités 

mais tu n’as pas le choix. Tu n’es pas allé 

bien longtemps à l’école, mais tu te débrouilles 

pour lire et compter. Tu aimerais ouvrir 

ton propre magasin d’agrumes, mais tu n’as 

pas suffisamment d’argent pour cela. 

Que vas-tu faire? 

Continuer à vendre à la sauvette 

afin d’économiser? Quitte à risquer 

de te faire arrêter par la police ? 

OUI > choix 1

NON > choix 2
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JEU MODE D’EMPLOIS
Sous forme d’un jeu de rôles, les participant·e·s vont découvrir 

des réalités du travail aux quatre coins du monde. Ils et elles 

seront mis·e·s dans la peau d’un personnage et devront poser 

des choix et se questionner face aux situations rencontrées. 

Durant la deuxième phase, les participant·e·s auront l’occasion de 

décoder la société dans laquelle nous vivons et de réfléchir aux 

pistes d’action qui peuvent être entreprises, grâce à un débat.

Année d’édition : 2015

Thème : Travail décent, Textile

Disponible gratuitement sur commande

Support :  Jeu de rôle
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JEU ENQUÊTE CULTIVONS
Le jeu d’enquête Cultivons est un outil de sensibilisation et 

d’information sur les modèles agricoles et leurs impacts 

sociaux et environnementaux. Composé d’extraits vidéo, d’un 

puzzle, de témoignages d’agriculteur·rice·s ainsi que d’une 

bâche à compléter, il est ludique tout en étant pédagogique.

Année d‘édition : 2023 (version révisée)

Thème : Agriculture et alimentation

En prêt gratuit 

Support : Jeu JEU ESCAPE GAME ALTERNATIVES  
ALIMENTAIRES
Un groupe de participant·e·s se retrouve enfermé dans une 

salle et doit résoudre des énigmes pour en sortir dans un 

temps donné ! Le groupe reçoit des éléments et doit de lui-même 

deviner ce qu’il doit en faire pour réussir les épreuves. Peu de 

consignes sont données. Suspens et travail d’équipe garantis !

Année d‘édition :  2016

Thème : Agriculture et alimentation, Consommation responsable

Disponible gratuitement en téléchargement

Support : Jeu

JEU GSM
Un jeu pour découvrir ce qui se cache derrière nos appareils 

électroniques. Un jeu pour comprendre, un jeu pour s’indigner,  

un jeu pour réfléchir aux conditions de travail des ouvrier·ère·s 

dans le secteur de l’électronique.

Année d‘édition : 2013

Thème : Travail décent

En prêt gratuit 

Support : Jeu

 

       ANIMER

LE JEU 
D’ENQUÊTE

       ANIMER

LE JEU 
D’ENQUÊTE
LE JEU 
D’ENQUÊTE
LE JEU 

CULTIVONS 

Thématique 
Les modèles agricoles et leurs impacts 

sociaux et environnementaux. Ce 

module a été développé dans le cadre 

de la campagne 2023-2024 sur 

l’agroécologie d’Oxfam.

Public 
A partir de 12 ans. 

Maximum 25 participant·e·s.

Durée 
 50 à 75 minutes

Animateur/trices  
Le jeu nécessite au minimum deux 

animateur/trices (sauf adaptation pour 

groupes de moins de 12 personnes). Il a 

été conçu pour pouvoir être animé par 

des jeunes (dès 16 ans) qui se sont 

informé·es sur la thématique.

Espace nécessaire 
Une grande salle de classe.

Matériel 
En plus du matériel fourni, les 

animateur/trices doivent prévoir du 

matériel pour visionner un DVD (ou des 

vidéos disponibles sur internet), son et 

image.

Des paysan·ne·s disparaissent chaque année 

dans le monde. Qui est responsable ?

Les participant·e·s vont enquêter ensemble pour découvrir les causes 

de ces disparitions inquiétantes, aidé·e·s par l’inspecteur principal 

qui résumera l’avancée du dossier au moyen d’extraits vidéo. 

Les courtes activités auxquelles participeront les détectives 

d’un jour suffi ront-elles pour résoudre l’enquête ?

19/20

Matériel à découpe pour l’E
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- Un tableau vierge à compléter 

-  Le PC sur lequel une nouvelle page internet s’est ouverte. On 
y voit une carte de Belgique avec des lieux marqués en 
différentes couleurs. (Une variante sans internet est possible : 
www.omdm.be/escapegame) 

-  Une roue de couleurs: 5 couleurs pouvant au choix s’associer 
avec les 5 étapes du système alimentaire (ressource – 
production – distribution – consommation – gestion des 
déchets).

-  Une série de cartons avec le nom d’alternatives alimentaires 
(légèrement dissimulés partout  dans la pièce) 

-  Une série de feuilles provenant d’un carnet de voyage 
(dissimulées également).Ces feuilles sont le témoignage d’un 
voyageur belge qui a découvert des alternatives à notre 
système alimentaire. On peut y lire ou deviner un lieu.

Deuxième partie : des alternatives 
alimentaires ± 30 min

Les participants vont devoir comprendre (laissez-les chercher !) 
qu’il faut associer pour chaque nom d’alternative, une feuille du 
carnet de voyage, et un point sur la carte (donc un lieu). La couleur 
du point sur la carte correspond à une des couleurs de la roue, 
donc à une des cinq étapes du système alimentaire. 

Sachant de quelle alternative on parle derrière chaque point de 
couleur sur la carte, ils pourront remplir le tableau à compléter . 
(Voir solutions de l’Escape Game).

DANS LA PIÈCE, LES PARTICIPANTS 
TROUVERONT :

De la corde, des ciseaux et des cartons prédécoupés 
sont disposés un peu partout à l’intérieur du cercle 
de chaise. Les participants doivent deviner qu’ils 
doivent relier entre eux ces éléments/cartons et 
mettre à jour le problème planétaire. Ils peuvent 
utiliser la ficelle ou non pour assembler les cartons 
et former un grand schéma par terre. (voir les 
solutions de l’Escape Game). Un ordinateur allumé 
est disponible sur une chaise ou une table près des 
participants. La page affichée propose trois champs 

de formulaire à remplir. Les codes à y indiquer sont 
les chiffres et lettres qui se trouvent sur les cartons 
prédécoupés lorsqu’ils sont placés correctement 
par les participants (voir solutions de l’Escape Game).

Une fois le bon code entré. Les participants accèdent 
à une nouvelle page internet et l’animateur ouvre le 
cercle de chaise. Les participants peuvent 
maintenant se déplacer dans toute la salle.

POUR LES 
GRANDS 
GROUPES : 
Diviser les participants 

en plusieurs groupes de 

max 8 personnes pour 

que tous participent. 

Prévoyez alors de « 

dédoubler » le jeu pour 

que plusieurs plus 

petits groupes y jouent 

en parallèle. Prévoir 

plusieurs cercles de 

chaises pour la partie 1 

et imprimer le matériel 

à prédécouper en 

plusieurs exemplaires 

(sur papier d’une 

couleurs différente 

pour chaque groupe 

pour ne pas mélanger).

Une fois le tableau complété.  Les participants déduisent qu’ils 
doivent additionner, soustraire ou multiplier les chiffres qui 
correspondent à chaque alternative alimentaire et encoder le 
résultat sur la page internet pour accéder à un dernier questionnaire.

Préparation  
de la salle de classe

EN TANT QU’ANIMATEUR VOUS DEVREZ :
-  Bien connaitre le jeu ! (Ne pas hésiter à le tester 

avant).

-  Avoir préparé la salle sans oublier aucun 
matériel pour le jeu.

-  Mettre le groupe dans l’ambiance, bien expliquer 
le scénario du jeu.

-  Motiver le groupe! Aider le groupe si besoin 
sans donner trop d’indices. Les participants 
doivent comprendre par eux-mêmes ce qu’il 
faut faire. Il est normal qu’ils cherchent, qu’ils 
testent plusieurs solutions…

-  Faire un débriefing après le jeu. Sinon les 
participants ne retiendront que l’aspect 
ludique.

-  Installer une zone (cercle de chaises) pour 
regrouper les participants. S’il y a plus de 8 
participants, prévoyez de « dédoubler » le 
jeu et faites plusieurs cercles de chaises 
(un par groupe de max. 8 pers.).

- Installer un ordinateur et projecteur

-  Faire un cercle de chaise au milieu de la pièce

-  Cacher les papiers nécessaires au jeu.  
Les participants devront un peu chercher.

- Installer les éléments de décor.

Rôle de(s)  
l’animateur-trice(s)

Déroulement  
de l’Escape Game
Première partie : faire le tour  
du problème ± 15 min

Les participants sont entassés à l’intérieur d’un 

cercle de chaises au centre de la pièce. Ils ne 

pourront sortir du cercle qu’une fois la première 

partie terminée. L’animateur explique en deux mots 

ce qu’est un Escape Game (il est encore temps d’aller 

aux toilettes !) et lit le texte d’introduction page 1 : 

« Mesdames, Messieurs… ». Il enclenche ensuite le 

minuteur de 50’,ferme la porte de la classe mais 

reste avec le groupe pour aider si besoin.

MATÉRIEL
cartons (partie 1) 
prédécoupés, ficelle, 
ciseaux, ordinateur, 
chaises

1

fiche 
action

« MESDAMES, MESSIEURS,
Cette réunion au sommet est l’ultime tentative pour sauver la planète. Notre système alimentaire implose. Vous êtes ici, chefs d’Etats et experts pour trouver enfin une solution ! Tous les indicateurs sont dans le rouge ! Pollution , pauvreté, malnutrition, épuisement des ressources, changement climatique, toute puissance des multinationales et de l’agro-industrie…

Le monde entier attend de vous une révolution alimentaire ! Nous vous avons enfermés pendant 50 minutes dans cette salle afin qu’ensemble, vous trouviez des solutions pour nourrir le monde sans détruire la planète. A la fin de ces 50 minutes, vous devrez présenter vos idées devant les caméras du monde entier. »

Un « escape 
game » pour 
découvrir les 
alternatives

Un groupe de participants se retrouve enfermé dans 

une salle et doit résoudre des énigmes pour en sortir 

dans un temps donné ! En général, il reçoit des 

éléments et doit de lui-même deviner ce qu’il doit 

en faire pour réussir les épreuves. Peu de consignes 

sont données. Suspens et travail d’équipe !

Téléchargez le matériel à découper  
et les solutions du jeu :
www.omdm.be/escapegame

Pour qui ? 
Quand et où ?

C’est quoi  
un escape game?

Le scénario du jeu :

Matériel  à prévoir: Matériel optionnel  
pour l’ambiance :

5 à  25 élèves de plus de 12 ans.
Le jeu dure  environ 50’ minutes. l’idéal est de prévoir 

un temps de débriefing de 20’ à 40’ ensuite. Le jeu 

peut se faire dans une (grande) classe avec une 

connexion internet (ou sans connexion voir variante 

du jeu à télécharger sur www.omdm.be/escapegame).

 Des experts et hommes d’états sont réunis pour trouver une solution à la crise alimentaire mondiale. 

Le groupe restera enfermé dans la classe jusqu’au moment où il a trouvé des solutions. La porte 

s’ouvrira ensuite pour une grande conférence de presse devant la population mondiale…

Plusieurs papiers et petites cartes à prédécouper. 

A télécharger sur www.omdm.be/escapegame

De la ficelle et des ciseaux.
Un ordinateur relié à internet (et idéalement un 

projecteur pour que tout le groupe puisse voir l’écran 

de l’ordinateur) ou les documents de la variante sur 

internet à imprimer sur www.omdm.be/escapegame).

De la musique de fond stressante.
Un minuteur visible pendant le jeu.
Des déguisements : cravates, costumes,…

Des éléments de décor : affiches, coupures de 

journaux, graphismes sur le thème de la crise 

alimentaire mondiale, du réchauffement climatique, 

boissons et biscuits,…

JEU RÉGAL POURSUITE
Inspiré du Trivial Pursuit, voici un jeu de questions sur le 

commerce équitable et sur Oxfam. 50 questions à se poser, 

seul·e ou en groupe ! L’objectif étant de découvrir de façon 

ludique les thématiques d’Oxfam-Magasins du monde. Ce jeu 

peut être proposé à des jeunes à partir de 12 ans.

Année d‘édition : 2021

Thème : Commerce équitable, Consommation responsable

Disponible gratuitement sur commande

Support : Jeu

Comment appelle-t-on les fruits du caféier ? 

Des cerises, des grains ou des fèves

Que signifie Oxfam ?  

Oxford Committee for Famine Relief, Oxo family, 

Oxygène fameux

Comment s’appelle le vêtement traditionnel porté 

par des millions de femmes d’Asie du sud (Ex. : 

Inde, Bangladesh…) ? Le sari, le sabi, le sami

Quel est le nom du festival lié à la transition créé à 

Louvain-la-Neuve par des citoyen·ne·s ? C’est 

aussi un synonyme de tout de suite.

Quelle comédienne a prêté son image à  

Oxfam-Magasins du monde  pour inciter le grand 

public à offrir des cadeaux de Noël équitables ? 

Cécile Djunga, Nawell Madani ou Zidani

Régal Poursuite - Extension «Donut»

Un jeu de questions sur Oxfam, le commerce équitable  

et l’économie du donut et bien plus encore. Bref, 75 

questions thématiques à se poser seul·e ou en groupe !

Contenu 

1 jeu de 15 cartes, contenant chacune 5 questions,  

de 5 catégories différentes.

Catégories 
 Economie du Donut,  Alimentation,  Commerce 

équitable et Oxfam,  Nature et environnement,   Action et 

événement ,  Culture et divertissement.

Publics 

En famille ou entre ami·e·s (àpd de 10 ans).

Durée 
Jusqu’à épuisement des questions ou des participant·e·s.

Complète cette citation célèbre,  

« La_________________, c’est comme la culture, 

moins on en a, plus on l’étale. » (Ça rime!)

En quelle année est née  Oxfam ? 

1920, 1942 ou 1948

Quelle expression désigne le fait de jeter  

des vêtements potentiellement utilisables? 

(Inspire-toi de l’alimentation!)

En quelle saison ont lieu les petits déjeuners 

Oxfam ?

Comment s’appelle un jeu où les participant·e·s 

sont coincés dans un espace et doivent tenter 

 d’en sortir en moins de 60 minutes ?
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JEU CHANGEONS  
LES RÈGLES DU JUS
Bienvenue dans un jeu coopératif, inspiré de Unlock !  

En tant que productrices et producteurs d’oranges, vous peinez  

à survivre à cause du prix d’achat de vos oranges. Vous allez 

donc vous rendre dans un village qui pratique le commerce 

équitable. Pour cela, vous devrez surmonter de nombreuses 

épreuves. Ce jeu introductif vous propose de découvrir  

le commerce équitable via un moyen ludique, en équipes de  

4 à 5 personnes. 

Année d‘édition : 2022

Thème : Commerce équitable

En prêt gratuit 

Support : Jeu

JEU MONDIACCINO
Incarnez un·e producteur·rice de café, de lait, un·e consom-

mateur·rice plus ou moins informé·e ou un·e responsable de 

multinationale alimentaire. À travers ce jeu de plateau, vivez 

les succès ou déboires des un·e·s et la recherche d’informa-

tion des autres. Mondiaccino a été créé dans le cadre d’un 

projet européen, par des jeunes de différents pays, pour des 

jeunes (possibilité de faire des choix et de chercher des 

solutions créatives).

Année d‘édition : 2018

Thème : Commerce équitable, Agriculture et alimentation, 

Travail décent, Consommation responsable

En prêt gratuit 

Support : Jeu

JEU UN LIVRE DONT TU ES LE HÉROS 
OU L’HÉROÏNE – À LA DÉCOUVERTE DE 
L’AGROÉCOLOGIE
Ce livre te propose de te mettre dans la peau d’Alina, Karim ou 

Elise, trois jeunes qui veulent organiser une soirée pizza pour 

leurs ami·e·s et partent faire des courses… Ce livre se lit 

comme un livre classique, à une différence près : c’est toi qui 

décides de la suite de l’histoire ! En tournant les pages, fais 

des choix, évite les pièges de l’agro-industrie et découvre les 

solutions alternatives proposées par l’agroécologie.

Année d‘édition : 2023

Thème : Agriculture et alimentation, Climat 

Disponible gratuitement en téléchargement ou prêt

Support : Jeu

JEU COUSU DE FIL BLANC 
Se mettre dans la peau d’un personnage, rencontrer des 

acteur·rice·s de la filière coton et parvenir à remplir ses 

objectifs personnels : c’est le jeu de rôle « Cousu de fil blanc ». 

Facile à organiser, les participant·e·s découvrent leurs 

personnages, leurs objectifs à remplir et ensuite… Se mettent 

en action ! Ainsi, les jeunes découvrent l’ensemble des acteurs 

et actrices de la filière du textile et comprennent leurs 

intérêts, convergents ou divergents.

Année d‘édition : 2021

Thème : Commerce équitable, Travail décent,  

Consommation responsable

Disponible gratuitement en téléchargement

Support : Jeu

CHOIX DE TON 
PERSONNAGE
AVANT DE COMMENCER LA GRANDE AVENTURE : 
Choisis ton personnage pour cette expédition dans le monde farfelu, 

trépidant et plein de dangers de la consommation humaine. 

ALINA 
16 ans, élève dans une école  

de Bruxelles

KARIM  
15 ans, élève au collège  

de Bastogne dans la province  

du Luxembourg

ELISE 
28 ans, jeune travailleuse  

qui vit dans un appartement  

au centre de Liège

une MARQUE éthique
VOUS DEVEZ RESTER DANS LA SALLE NORD

Votre marque de vêtements n’est pas encore très connue. Il vous tient à cœur de montrer qu’une 

mode éthique est possible. Vous voulez suivre les tendances mais pas à n’importe quel prix. Vous 

voulez le meilleur pour l’environnement et les personnes qui travaillent pour vous : des cultivatrices 

et cultivateurs de coton bio qui soient bien payé·e·s, des ateliers de production qui respectent 

leurs ouvrières et ouvriers avec de bonnes conditions de travail et un salaire digne. Mais le marché 

de la mode est soumis à une concurrence impitoyable, il n’est pas facile de se faire une place 

sans compromettre ses valeurs. Vous souhaitez rester abordable autant que possible pour les 

consommateur/ices.

Vos objectifs : 
1. Signez un contrat avec l’usine qui vous 

garantira une production biologique pour 

le coton qu’elle utilise et des conditions 

de travail décentes pour les couturières 

qui fabriquent vos t-shirts. 

2. Signez un contrat avec un.e 

infl uenceur/euse qui insistera sur les 

valeurs que vous défendez. 

3. Signez un contrat avec un journaliste 

ou une ONG afi n qu’ils fassent écho à 

l’alternative que vous proposez dans le 

secteur de la mode. 

1. Signez un contrat avec l’usine qui vous 

garantira une production biologique pour 

le coton qu’elle utilise et des conditions 

de travail décentes pour les couturières 

l’alternative que vous proposez dans le 

règles du jeu

± 45 min de jeu 

+ 15 et 45 min de débriefi ng

De minimum 12 à 24 participant·e·s (à partir de la 3e)

Il y a 12 rôles différents dans le jeu. S’il y a plus de 12  joueurs/euses, 

des rôles seront joués en binôme. Rôles à privilégier pour jouer en 

binôme:

• marques

• couturières

• cultivateurs/trices.

•  Des contrats vierges à imprimer (en prévoir une bonne trentaine) et 

des bics.

•  Les fi ches personnages.

•  L’affi che A4 de la décomposition du prix du t-shirt à imprimer 3 fois.

•  Les affi ches « Nord » et « Sud » à imprimer.

•  Le tableau comparatif des marques pour les personnages consom-

mateur·ice·s.

•  Des affi ches, bics, cordes, gilets jaunes, etc. pour faire la grève.

•  Déguisements en tous genres pour les personnages : cravates, 

grandes lunettes, etc.

Préparation

• Une pièce séparée en deux (avec une « frontière » dessinée à la craie, ou en alignant des 

tables par ex.) ou idéalement deux pièces séparées : une pièce « Nord » et une pièce « 

Sud ».

• Attention : bien préciser à tout le monde que l’on ne peut pas discuter avec les personnes 

qui se situent de l’autre côté de la frontière (symbolisant le manque de contact entre les 

producteurs et productrices du Sud et les consommateurs et consommatrices du Nord), 

à part pour certains rôles qui sont autorisés à le faire dès le début du jeu ou en cours de 

partie.

•  L’animateur·ice se trouve au centre de la pièce (ou dans le couloir entre les deux pièces), 

Les contrats sont placés dans la partie «Nord» et dans la partie «Sud». Il est préférable 

de ne pas les laisser à la frontière pour garantir la confi dentialité de ceux-ci. Le compa-

ratif des marques à remplir par par les consommateur·ice·s se trouve dans la pièce «Nord»..

•  Affi chez la décomposition du prix du t-shirt dans la partie «Nord», dans la partie «Sud» et 

à côté des contrats vierges.

•  Chaque joueur·se reçoit une fi che avec avec une description de son personnage et ses 

objectifs à atteindre.

déroulement

durée de jeu nombre de  joueurs/euses

materiel

Préparation

• Une pièce séparée en deux (avec une « frontière » dessinée à la craie, ou en alignant des 

tables par ex.) ou idéalement deux pièces séparées : une pièce « Nord » et une pièce « 

Sud ».

• Attention : bien préciser à tout le monde que l’on ne peut pas discuter avec les personnes 

qui se situent de l’autre côté de la frontière (symbolisant le manque de contact entre les 

producteurs et productrices du Sud et les consommateurs et consommatrices du Nord), 

à part pour certains rôles qui sont autorisés à le faire dès le début du jeu ou en cours de 

partie.

•  L’animateur·ice se trouve au centre de la pièce (ou dans le couloir entre les deux pièces), 

Les contrats sont placés dans la partie «Nord» et dans la partie «Sud». Il est préférable 

de ne pas les laisser à la frontière pour garantir la confi dentialité de ceux-ci. Le compa-

ratif des marques à remplir par par les consommateur·ice·s se trouve dans la pièce «Nord»..

•  Affi chez la décomposition du prix du t-shirt dans la partie «Nord», dans la partie «Sud» et 

à côté des contrats vierges.

•  Chaque joueur·se reçoit une fi che avec avec une description de son personnage et ses 

objectifs à atteindre.

• cultivateurs/trices.

•  Des contrats vierges à imprimer (en prévoir une bonne trentaine) et 

•  L’affi che A4 de la décomposition du prix du t-shirt à imprimer 3 fois.

•  Le tableau comparatif des marques pour les personnages consom-

•  Des affi ches, bics, cordes, gilets jaunes, etc. pour faire la grève.

•  Déguisements en tous genres pour les personnages : cravates, 

déroulement

Cousu de fil blanc 
Se mettre dans la peau d’un personnage, rencontrer des acteurs/trices 

de la fi lière coton et parvenir à remplir ses objectifs personnels : 

c’est le jeu de rôle « Cousu de fi l blanc ».  Facile à organiser, les élèves 

découvrent leurs personnages, leurs objectifs et ensuite… font le reste ! 

UN JEU DE RÔLE SUR TOUTE 

LA CHAINE DU TEXTILE COTON 

Le jeu de rôle est comme une pièce de théâtre improvisée sans public et sans

fi n prévisible. Chaque élève reçoit un personnage à jouer (comme un·e

comédien·ne !) et une liste d’objectifs à essayer d’atteindre. On peut

discuter, s’inventer une vie, négocier, faire des alliances, trahir, jouer des

émotions. Tant qu’on respecte les lignes directrices de sa fi che de personnage.

Il est donc important de faire comprendre aux aux joueurs et joueuses cette 

liberté (il n’y a pas de mauvaises réponses, pas de mauvaises idées, pas de 

mauvaises réactions) mais aussi la responsabilité qui en découle (oser « jouer le 

jeu », être créatif, oser aller vers les autres, poursuivre ses objectifs malgré les 

diffi cultés).

Un jeu de rôle en huis-clos, c’est quoi ?
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Exploitation agricole12 Exploitation agricole12

Armoire01 Armoire01

Clé d’armoire99 Clé d’armoire99

Carte de bus62 84Carte de bus62 8484Grille du potager13 Grille du potager13

Valise100 01 99

En route vers l’a� êt de bus. 
 Il faut trouver le code à 7 chiffres pour ouvrir la valise. 

Mais pas de panique, avec votre sac d’orange, votre valise et votre 
carte de bus, vous devriez y arriver. 

Valise100 01 9901 99

En route vers l’a� êt de bus. 
 Il faut trouver le code à 7 chiffres pour ouvrir la valise.  Il faut trouver le code à 7 chiffres pour ouvrir la valise. 

Mais pas de panique, avec votre sac d’orange, votre valise et votre 
carte de bus, vous devriez y arriver. 

Carte de visite de la coopérative69 Carte de visite de la coopérative69

Sac d’oranges45 22 23 95Sac d’oranges45 22 23 9522 23 95Clés de couleur06 Clés de couleur06

PUZZLE CULTIVONS
À travers une courte enquête autour d’un puzzle, les 

participant·e·s observent la manière de travailler des 

paysan·ne·s et identifient les responsables de leur disparition. 

Ce puzzle est une activité courte (15 minutes) qui peut être 

faite avec plusieurs groupes, mais le jeu complet « Cultivons » 

peut également être réalisé.

Année d‘édition : 2023

Thème : Agriculture et alimentation, Climat, Commerce équitable

En prêt gratuit 

Support : Jeu

JEU ÇA VA PAS SUPERMARCHÉ !
Bienvenue au supermarché ! Ici, vous pouvez trouver tout ce 

que vous désirez... Mais connaissez-vous les réalités (conditions 

de travail, impact sur l’environnement, puissance des 

multinationales, etc.) cachées derrière les produits que vous 

achetez ? Passez devant les 14 panneaux de l’exposition, 

répondez au quizz et résolvez des épreuves : devinez le trajet 

des pièces d’un smartphone, estimez les revenus d’une 

entreprise connue, décortiquez des crevettes sous la pression 

d’un contremaitre... Ce jeu nécessite de monter les 14 panneaux 

à l’avance, de prévoir du matériel et de se former avant le début 

de l’activité. 2 animateur·rice·s sont nécessaires pour la version 

courte, 5 à 10 animateur·rice·s pour la version longue.

Année d‘édition : 2021

Thème : Consommation responsable

En prêt gratuit 

Support : Jeu, Exposition

JEU ÇA PRESSE
Ce petit jeu de cartes inspiré du Unlock vous emmène sur les 

traces d’une productrice d’oranges qui doit gagner le marché. 

Cette animation autoportante vous permet d’introduire la 

thématique du commerce équitable à travers un chouette jeu. 

Ce jeu fonctionne pour 4 ou 5 personnes, dès 12 ans.

Année d‘édition : 2021

Thème : Commerce équitable, agriculture et alimentation

Disponible gratuitement sur commande

Support : Jeu

PAS DE LOI… 
PAS DE CHOCOLAT !

ET SI UNE LOI EMPÊCHAIT 

LES ABUS DES ENTREPRISES 

À L’AUTRE BOUT DU MONDE ?
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70% 
de la production 

mondiale de cacao 

provient d’afrique 

de l’ouest
Les volumes les plus importants 

proviennent de la Côte d’Ivoire 

(40 %) et du Ghana (20 %). 

Production de cacao en milliers de tonnes 2017-2018 

Consommation nationale en milliers de tonnes 2015-2016

Infographie issue du baromètre du cacao 2018  

Source : ICCO 2018, tableau 2, 40

SEPT puissantes entreprises chocolatières 

représentent ensemble 70% 

du chiffre d’affaires mondial 

du secteur du chocolat.

4 infos à retenir 

12md€ 18md€9,6md€ 11,5md€8,8md€4md€ 7,5md€

“
Chaque année, les agriculteurs et agricultrices produisent 

plus de 4 millions de tonnes de fèves de cacao. Un petit groupe 

de multinationales achètent presque toutes ces fèves et les 

transforment en chocolat. Rares sont les barres chocolatées 

qui ne contiennent pas du chocolat passé entre leurs mains 
“

.

Sébastien Maes, expert thématique 

pour Oxfam-Magasins du Monde 

Avec cette concentration de pouvoir dans les mains des marques, 

les petits producteurs de fèves de cacao n’ont pas la capacité 

de défendre leurs intérêts. La pression sur ceux-ci par ces 

multinationales a conduit à cette situation.

Sur le prix d’une tablette 

de chocolat, les 
supermarchés obtiennent 
la part la plus importante

(44,2%).

Vu que les supermarchés
constituent le dernier 

maillon de la chaîne, 

ils ont une grande 
responsabilité car ils 

peuvent exiger le respect 

des droits humains et de 

l’environnement pour tous 

les maillons précédents.

Les cacaoculteurs/trices 
doivent se contenter de 
6,6% du bénéfi ce de la 
barre chocolatée. Cette 

part était d’environ 16% en 

1980 !

Si le prix du chocolat est 
devenu plus cher au fi l du 

temps, le prix du cacao, 

lui, est resté au plus 
bas. Mais où est partie la 

différence ?

production CONSOMMATION

négociants distributeurs

fabricants
et marques

 puissantes entreprises chocolatières 

représentent ensemble 70% 

du chiffre d’affaires mondial représentent ensemble 

du chiffre d’affaires mondial représentent ensemble 

La transformation 
du cacao en 

produits chocolatés

PAS DE CHOCOLAT !
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ABLATION D’UTÉRUS POUR LA PRODUCTIVITÉ
Dans une région agricole d’Inde, les femmes 

travaillant dans les plantations étaient poussées 
par leurs employeurs à se faire enlever l’utérus “dans 
le but que leurs ouvrières n’aient plus leurs règles et 
puissent ainsi travailler sans discontinuité”. En effet, 

elles n’ont pas le temps d’aller aux toilettes pendant les 
journées de travail. 

Aspects généraux de discriminations 
envers les femmes 

Cas de discriminations envers les femmes 

constatées dans des plantations : 

Discrimination à 

l’embauche 

(test de grossesse 

pour ne pas 

embaucher de 

femmes enceintes,...)

Harcèlement

Limitation à certaines 

fonctions moins bien 

payées

Salaire plus bas

Renvoi en cas de 

grossesse, pas de 

respect des règles 

légales de protection 

des femmes 

enceintes,…

RAYON FRUITS 
ET LEGUMES 

“J’ai quatre enfants, trois au 

Nicaragua et un ici : mon fi ls 

cadet a un an et est né ici. 

Au Nicaragua, il n’y a pas de 

travail. On est venu ici pour 

chercher une vie meilleure. 

J’envoie une partie de l’argent 

à mon père au Nicaragua. Une 

fois que j’ai payé le loyer, il ne 

me reste plus d’argent pour la 

nourriture.“
Trieuse de bananes 

au Costa Rica.

“Je demande à mes 

collègues qui travaillent 

ici sans autorisation 

de travail, pourquoi ils 

acceptent d’utiliser les 

produits chimiques alors 

qu’ils n’ont pas reçu une 

protection (masque, 

vêtements,..). Mais la 

direction leur donne ce 

travail précisément car 

ce sont des migrants 

sans papiers. Donc ils 

acceptent.“
Cueilleur de bananes du 

Costa Rica vendues en 

Europe

“Je travaille 8 à 10 

heures par jour pour 

30€, avec seulement 30 

minutes de pause à midi, 

et je dois encore verser 

5€ chaque jour pour le 

transport.“
Malien travaillant dans 

des plantations de 

tomates en Italie (où 

le salaire minimum est 

normalement de 48€ pour 

des journées de 7 heures 

max).

“Ils nous traitent 

comme des bêtes. Ils 

contrôlent combien de 

fois nous allons aux 

toilettes et nous disent 

de revenir vite. Si tu 

refuses de travailler un 

dimanche, ils menacent 

de te licencier.“
Ouvrière agricole dans 

des plantations de 

tomates en Italie

Le futur des personnes travaillant dans les 

plantations de bananes pourrait ressembler 

à autre chose. La production pourrait être 

plus durable, et les prix et salaires plus 

équitables. Mais cela signifi erait que les 

supermarchés et entreprises de bananes 

acceptent de réduire un tout petit peu leurs 

marges.

femmes enceintes,...)

Dans les pires conditions de travail, seuls les travailleurs les plus 

précaires n’ayant pas d’autre choix, acceptent ce travail. Notamment :

PRESSION SUR LES PRIX PAYÉS AUX TRAVAILLEURS 

ET SUR LES CONDITIONS DE TRAVAIL (ÉQUIPEMENTS, CONGÉS,...)

migrants
sans papiers

femmes en particulier
mères célibataires

Inégalité homme-femme 

24% de salaire 

en moins en moyenne
A travail égal, tous pays et secteurs confondus

100%

76%

Enfant de cueilleurs de bananes dans leur logement.

ET SI UNE LOI EMPÊCHAIT 

LES ABUS DES ENTREPRISES 

À L’AUTRE BOUT DU MONDE ?

DES CONDITIONS DE TRAVAIL 
TOUTES POURRIES

Un salaire vital c’est un salaire qui permet à chaque travailleur 

et travailleuse de couvrir ses besoins essentiels, ainsi que ceux 

de sa famille : se loger, se nourrir, se vêtir, se soigner, accéder à 

l’éducation, etc. Très souvent, les salaires légaux défi nis par les 

gouvernements sont inférieurs au salaire vital.

8000 

Takas
c’est le salaire minimum 

légal pour un mois de 

travail au Bangladesh 

dans une usine textile

(soit 21% du salaire vital)

37 661 

Takas
c’est le montant pour un 

salaire vital au BangladeshMême travailler des heures supplémentaires ne 

permettra pas de gagner un salaire vital :

Il faudrait travailler près de 40 heures par jour, 

6 jours par semaine pour y arriver. 

Ce qui est impossible ! 

Les travailleurs et travailleuses

qui décortiquent les crevettes 

en Indonésie gagnent moins de 

0,02€ sur un paquet de crevettes

qui sera vendu à 5€ en Europe.

Depuis l’an 2000 le prix moyen de la crevette a 

augmenté de 50% pour le consommateur*. 

• Sur ce laps de temps, la part du prix qui revient 

 au supermarché a augmenté de 12,5% à 40%.

• Les plus gros perdants sont les entreprises de 

transformation (dans lesquelles on décortique les 

crevettes par exemple) dont la part est tombée de 

44% à 10% dans le cas thaïlandais. 

* En Allemagne, Pays-Bas, Grande-Bretagne 

et aux Etats-Unis

LE RAYON DU FRAIS 

un salaire
vital ?

des crevettes
pour des miettes !

Si l’on paie un salaire vital, quelles conséquences sur le prix d’achat final ?

0 5000 10000 15000 20000 25000 30000 35000 40000

Salaire
vital

min.
legal

Part du prix final à la consommation

0 % 20 % 40 % 60 % 80 % 100 %

 CREVETTES VIETNAM 0,4 %

HARICOTS VERTS KENYA 0,6 %

AVOCATS PÉROU 0,6 %

BANANES ÉQUATEUR 1 %

JUS D’ORANGE BRÉSIL 2,1 %

THON EN CONSERVE THAÏLANDE 2,3 %

TOMATES MAROC 3,4 %

RAISIN AFRIQUE DU SUD 3,8 %

THÉ INDE 4,7 %

BANANES ÉQUATEUR 1 %

CACAO CÔTE D’IVOIRE 2 %

HARICOTS VERTS KENYA 2 %

CAFÉ COLOMBIE 2,3 %

RIZ THAÏLANDE 2,9 %

JUS D’ORANGE BRÉSIL 3,1 %

Écart entre les revenus et les salaires en vigueur et ceux garantissant 
le minimum vital 

PAYSANS 

TRAVAILLEURS 

Les salaires des 

pêcheurs sont si bas 

en Thaïlande que s’ils 

ne font pas des heures 

supplémentaires, ils ne 

savent tout simplement 

pas subvenir aux 

besoins élémentaires de 

leur famille : manger, se 

vêtir, etc.

4000 ansans

quasiment rien : 
0,4% en plus pour 

la crevette ! 

Exemple du salaire 
vital au bangladesh 

ET SI UNE LOI EMPÊCHAIT 

LES ABUS DES ENTREPRISES 

À L’AUTRE BOUT DU MONDE ?

POUR NE PAS SE FAIRE DECORTIQUER 
COMME UNE CREVETTE !

Il faudrait plus de 4000 ans à une ouvrière 

travaillant dans une usine de transformation 

de la crevette en Thaïlande pour qu’elle gagne 

le salaire annuel moyen d’un dirigeant de 

supermarché aux Etats-Unis. 

Salaire moyen en % du salaire vital (différence entre ce que la personne gagne 

et ce qu’elle devrait gagner pour couvrir ses besoins vitaux).

Ecart entre les salaires actuels et ceux garantissant le minimum vital, exprimé en pourcentage 

du prix de vente du produit. Par exemple, pour que le salaire des personnes cultivant des avocats 

(Pérou) atteigne le minimum vital, la part consacrée au salaire des cultivateurs/trices dans le prix 

auquel est vendu un avocat ne doit être augmentée que de 0,6%. 
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JEU LE JEAN A LE BLUES
Ce module d’animation a été conçu pour sensibiliser les jeunes aux 

enjeux des vêtements de seconde main. Il a été spécialement créé 

pour que les animateur·rice·s puissent se l’approprier et l’utiliser 

facilement. L’animation débute par cette question « Tu souhaites un 

nouveau jean. Que fais-tu ? Où te rends-tu ? ». Les jeunes 

découvriront alors trois possibilités pour acquérir un nouveau jean :

• Aller au centre commercial (et les enjeux liés à la publicité, à la 

surconsommation, à l’exploitation des travailleuses et travailleurs) 

• Aller dans l’armoire des cousin·e·s (et les enjeux liés à la réutilisa-

tion, à l’échange)

• Aller dans un magasin de seconde main Oxfam (et les enjeux liés à 

cette filière et à la consommation réfléchie)

Année d’édition : 2024 

(version révisée)

Thème : Seconde main

En prêt gratuit

Support  : Jeu

14 15
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Ces mallettes, coordonnées par le CNCD-11.11.11, rassemblent des outils conçus par une quinzaine d’associations et d’ONG sur une 

thématique commune. Les animations sont autoportantes et les supports sont variés (expositions, jeux de plateau, jeux de rôle, 

quizz, vidéos…). Ces mallettes sont proposées aux jeunes à partir de 15 ans. Une mallette dédiée au public primaire doit sortir fin 2024.  

Les mallettes existantes sont : Justice climatique, (In)égalités mondiales, Justice migratoire, Protection sociale, Droit à l’alimentation.

Mallette pédagogique : 

« Justice climatique »

Année d‘édition : 2021 

(rééditée en 2023)

Thème : Consommation 

responsable, Climat

En prêt gratuit

Mallette pédagogique : 

« (In)égalités mondiales »

Année d‘édition : 2019

Thème : Agriculture et  

alimentation, Climat, Textile

En prêt gratuit

Mallette pédagogique : 

« Protection sociale »

Année d‘édition : 2015

Thème : Travail décent

En prêt gratuit 

Mallette pédagogique : 

« Justice migratoire »

Année d‘édition : 2017

Thème : Migration

En prêt gratuit 

Mallette pédagogique : 

« Droit à l’alimentation »

Année d‘édition : 2013

Thème : Agriculture et 

alimentation

En prêt gratuit 

MALLETTES PÉDAGOGIQUES THÉMATIQUES

TROC PARTY
Vous voulez organiser une foire aux vêtements ? Nous vous 

prêtons le matériel nécessaire Un « kit » contient tout ce dont 

vous avez besoin pour faciliter l’organisation d’un troc de 

vêtements : une caisse de vêtements, une caisse de cintres, 

un paravent, deux bustes et un miroir. Il ne manque plus que 

des participant·e·s, qui apportent chacun·e 2-3 vêtements en 

bon état à échanger ! Pratique et écolo !

Année d‘édition : 2016

Thème : Textile,  

Consommation responsable

En prêt gratuit

Support : Matériel
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FICHES D’ANIMATION 
Des fiches d’animation sont téléchargeables sur notre site 

internet. Les thématiques de ces fiches sont variées : le 

commerce équitable, les besoins fondamentaux, le cacao…

De nouvelles fiches seront développées au fur et à mesure, 

n’hésitez pas à consulter le site régulièrement.

Vous pouvez également recevoir ces fiches 

gratuitement, sur commande.

Pour les 12-15 ans :

fiche n°1 : Le goût de l’équité, pur cacao

fiche n°2 : Le goût de l’équité pus jus

fiche n°3 : La cacao, du sud au nord

fiche n°11 : Derrière l’étiquette

Pour les 15-18 ans :

fiche n°4 : Qui mange à sa faim ?

fiche n°5 : Jeu des chaises de l’agriculture

fiche n°11 : Derrière l’étiquette

Oxfam - Magasins du monde a.s.b.l. • rue Provinciale, 285 • 1301 Wavre

+ 32 (0) 10 43 79 50 • www.omdm.be

septembre 2012

Jeu des chaises de l’agriculture

Fiche d’animation n°5

P 1/4

Résumé
Ce jeu permet de « vivre » physiquement les enjeux et les inégalités de 

traitement au niveau agricole (terres disponibles, matériel et aide publique). 

Il a été imaginé par Agronomes et vétérinaires sans frontières et l’école 

d’agronomie de Dijon (ENESAD), sur base du jeu des chaises d’ITECO.

Matériel nécessaire
- Tableaux des chiffres (voir annexe).- 2 affichettes : Union Européenne / Afrique sub-saharienne.

- Autant de chaises que de participants.
- Autant de trousses scolaires que de participants.
- Autant de porte-monnaie (ou chaussures) que de participants.

- Une carte du monde.- Un tableau.

Préparation avant l’animationAménager le local de manière à pouvoir déplacer les chaises et les joueurs 

facilement. Placer les deux affichettes d’un coin à l’autre de la salle.

Déroulé de l’animationIl est suggéré de réaliser cette activité avant le visionnage du film 

« Je mange donc je suis », en guise d’introduction.- Séquence 1 : Expliquer aux joueurs qu’ils vont représenter, à eux tous, 

l’ensemble de la population agricole africaine et européenne. Dans un 

premier temps, les participants doivent se répartir près de l’une ou l’autre 

affichette (Afrique sub-saharienne ou Union européenne) en fonction du 

nombre d’agriculteurs qu’ils pensent être présents sur chacun des deux 

continents.

- Séquence 2 : A l’aide des chaises, demander aux joueurs de répartir les 

surfaces cultivées (terres arables et récoltes permanentes) entre les deux 

continents. (On peut imaginer remplacer les chaises par un bout de tissu 

à poser au sol, de même taille). Les joueurs doivent alors occuper toutes 

les chaises en s’asseyant dessus. 

Type d’activité Jeu de mise en situation et débat. 

Thème
- Inégalités mondiales- Modèles agricoles- Souveraineté alimentaire

Public
- Jeunes 15-18 ans- Adultes

Nombre de participantsEntre 15 et 35

Durée de l’activité20 minutes

Objectifs- Montrer l’inégale répartition des  moyens de production entre le « Nord » 
et le « Sud »

- Montrer que les producteurs des pays en voie de développement rencontrent 
des difficultés qui ne sont pas de même 
nature que celles rencontrées par les paysans des pays occidentaux. 

Oxfam - Magasins du monde a.s.b.l. • rue Provinc
iale, 285 • 130

1 Wavre

+ 32 (0) 10 43 7
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Le cacao, 
du Sud au Nord

P 1/2

Résumé
Ensemble, les e

nfants tentent d
’identifier les pa

ys qui produisen
t le cacao 

et ceux qui le c
onsomment, en

 les situant sur
 une carte du m

onde. Ils 

prennent consc
ience de la dime

nsion mondiale d
u commerce et d

e l’inégale 

répartition des r
essources. Ils d

écouvrent les ac
teurs de la filière

 cacao du 

Sud au Nord, tan
t celle du comme

rce conventionn
el que celle du c

ommerce 

équitable.

Matériel nécessaire

• Une carte du m
onde (de préfére

nce avec le nom
 des pays).

• Des post-it de
 deux couleurs d

ifférentes (2x10
). 

• Le tableau rep
renant les chiffr

es des pays pro
ducteurs et con

somma-

teurs de cacao 
(voir annexe).

Préparation avant l’animation

Ecrire sur les p
ost-it d’une co

uleur les noms
 des pays prod

ucteurs de 

cacao et sur les
 post-it de l’aut

re couleur les n
oms des pays c

onsomma-

teurs. Placer ces
 post-it (couleur

s mélangées) en
 bas de la carte d

u monde 

qui sera affiché
e au mur.

Déroulé de l’animation

• Séquence 1 : Demander au
x enfants de rep

lacer au bon end
roit les post-

it marqués du n
om des pays su

r la carte du mo
nde.

• Séquence 2 : Prendre de la d
istance pour ob

server la carte e
t demander 

aux enfants ce
 qu’ils remarqu

ent dans la rép
artition des cou

leurs de 

post-it. Sur que
ls continents so

nt-ils ? Les pos
t-it d’une même

 couleur 

sont rassemblé
s dans le haut d

e la carte, ceux 
de l’autre coule

ur dans le 

bas. Expliquer q
ue les post-it p

lacés au bas de
 la carte sont c

eux des 

pays où est prod
uit la majorité d

u cacao, les pos
t-it placés en ha

ut sont 

ceux des pays o
ù est mangé la m

ajorité du choco
lat.

Type d’activité 
Animation autou

r d’une carte du
 monde

Thème
- Commerce équ

itable

- Cacao

Public
- Enfants 10-12

 ans

- Jeunes 12-15
 ans

Nombre de 
participants
15 à 20

Durée de l’activité
20 minutes

Objectifs
- Situer les acte

urs d’un comme
rce 

mondialisé (cac
ao) sur un plani

sphère.

- Sensibiliser au
x inégalités mon

diales.

- Introduire au c
ommerce équita

ble en 

partant du choc
olat.

Fiche d’animation n°3

Oxfam - Magasins du monde a.s.b.l. • rue Provinciale, 285 • 1301 Wavre

+ 32 (0) 10 43 79 50 • www.omdm.be
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Le goût de l’équité, pur cacao

Fiche d’animation N°1

P 1/2
Résumé

A travers une dégustation de pâte de chocolat et un jeu de rôle, les enfants 

sont amenés à découvrir la notion de besoins fondamentaux en se mettant 

dans la peau des producteurs. Ils découvrent également les différences 

entre filière conventionnelle et filière équitable du commerce.Matériel nécessaire
- Deux pots de pâte à tartiner : un équitable, et l’autre d’une marque  

« bien connue » mais non équitable. 

- Des petites cuillères, ou des toasts (galette de riz ou autre) pour la pate 

à tartiner.- 12 feuilles A4 ou A3 (2 x 6 feuilles de couleur différentes). 

- Des magazines.- Des ciseaux, de la colle.
- 8 gros ronds en carton symbolisant des pièces de monnaie.

- Un tableau ou une grande feuille pour noter les notions importantes.
Préparation avant l’animation

Préparer les ronds pour pièces de monnaie « selo ».Déroulé de l’animation
•	Séquence	1	: A l’aveugle, faire goûter aux enfants une cuillère de pâte à 

tartiner équitable et une autre d’une marque « bien connue » mais non 

équitable. Leur demander de tenter de reconnaître les pâtes à tartiner et 

donner leur avis sur leur goût. •	Séquence	2 : Répartir les enfants en 2 groupes. Les uns se mettent dans 

la peau d’un groupe de producteurs de cacao équitable, et les autres dans 

la peau d’un groupe de producteurs de la filière traditionnelle. Chaque 

groupe observe le produit fini de « son » pot de chocolat : Comment est 

l’emballage ? Quelles informations y trouve-t-on ? Quelle est la composi-

tion du produit ? (parmi les observations : sur l’un, on voit une photo du 

producteur, un label ; sur l’autre, on y retrouve par exemple un jeu-concours 

pour les enfants ou toute autre information qui n’a rien à voir avec le 

produit). Faire le point avec le groupe.

Type d’activité 
Dégustation et jeu de rôle

Thème- Besoins fondamentaux
- Commerce équitable- Cacao

Public-Enfants 10-12 ans-Jeunes 12-15 ans

Nombre de participants15

Durée de l’activité
45 minutes

Objectifs- Découvrir, par le goût, que les produits 

que nous consommons peuvent venir 

de très loin- Découvrir la notion de besoins fonda-

mentaux.- Découvrir, de façon très simple, l’impact 

du commerce équitable sur la vie des 

producteurs et de leur famille.
- Apprendre à lire ou décoder des 

étiquettes de produits alimentaires.

www.outilsoxfam.be
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ANIMATION LE COMMERCE ÉQUITABLE : 
ARRÊT SUR IMAGES
Inspirée de la technique du photo-langage, l’animation 

proposée a pour intention de faire découvrir la réalité des 

producteur·rice·s de commerce équitable. Qui sont nos 

partenaires ? Comment travaillent-ils et elles au quotidien ?  

À quoi ces personnes doivent-elles faire face ? Quels impacts 

a le commerce équitable sur leur vie ? Autant de questions 

qui trouveront des réponses au fil de leurs photos et leurs 

récits. En se basant sur une série de 20 photos, sur le 

ressenti et les connaissances des 

participant·e·s, l’animation abordera, 

outre les principes et impacts du 

commerce équitable, des questions 

relatives au travail décent (au travers du 

parcours de certains produits non 

équitables) mais aussi de la souveraineté 

alimentaire.

 

Année d‘édition : 2014

Thèmes : Commerce équitable,  

Travail décent

En prêt gratuit

Support : Animation

18

DOSSIER STAND UP !
Beaucoup de bénévoles ou sympathisant·e·s d’Oxfam-Magasins 

du monde sont sollicité·e·s pour intervenir lors d’évènements 

tels que des foires, des salons, des fêtes de quartier, des 

festivals…  Cet outil a l’ambition de vous accompagner dans la 

mise en œuvre d’un dispositif spécifique de sensibilisation 

dans l’espace public. Un cahier avec des conseils pratiques, 

éléments d’information, expériences de terrain complété de 6 

fiches d’animation sur les thématiques d’Oxfam-Magasins du 

monde.

Année d’édition : 2015

Thème : Commerce équitable,  

Consommation responsable, Travail décent

Disponible gratuitement  

jusqu’à épuisement des stocks,  

puis prêt gratuit

Support : Dossier d’animation

Enjeu 
• L’agriculture paysanne au Nord 

et au Sud nourrit l’humanité. Or 

elle est menacée de disparaître. 

Combattons cette injustice, soute-

nons les petits paysans. Illustration 

avec l’exemple des producteurs de lait.

FICHE D’ANIMATION N°1

OBJECTIFS

Sensibiliser à la souveraineté 

alimentaire lors

d’un petit 
déjeuner 

Sensibiliser à la souveraineté 

Pédagogiques :

À la fin de la sensibilisation, les personnes :

•  ont découvert que les paysans du Nord comme du 

Sud sont confrontés à des problèmes similaires : 

l’agriculture paysanne est menacée de dispa-

raître; les politiques publiques favorisent l’agro-

industrie.

•  ont échangé leur point de vue de consommateurs 

sur l’alternative que nous défendons : l’agricul-

ture paysanne. 

Annexes :
À la fin de la sensibilisation, les personnes savent 

qu’Oxfam-Magasins du monde vend également des 

produits issus de l’agriculture paysanne du Nord 

dans le réseau de magasins.

Message à faire passer 

• La problématique  

L’agriculture paysanne est menacée de disparaître, l’agriculture 

industrielle intensive qui prédomine n’est pas soutenable et pro-

duit des dégâts au Nord comme au Sud. 

• L’alternative : 

Soutenir l’agriculture paysanne, c’est permettre aux paysans d’ici 

et d’ailleurs de vivre de leur travail décemment et vendre leur pro-

duction à un prix juste, prenant en compte les coûts de production 

et la juste rémunération de leur travail.

public : 

public de passage, plutôt adulte / De un à trois participants

Durée DE L’ACTIVITÉ : 

10 minutes maximum par intervention

Stand UP_fiche1.indd   1

26/01/15   11:21
1

Stand up ! Mettre en œuvre un stand de sensibilisation

Stand UP_24pg.indd   1

26/01/15   11:04
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JEU DE L’OIE :  
À LA DÉCOUVERTE DE NOS PRODUITS
Ce jeu de l’oie vous fait découvrir les produits emblématiques 

(chocolat, artisanat…) des Magasins du monde Oxfam et nos 

partenaires à travers des questions et des petites épreuves. 

Ce jeu est conçu pour pouvoir être réalisé facilement en 

magasin et renseigner les bénévoles sur les projets et 

partenaires que la vente des produits soutient. Il existe en 

version 6 cases ou 12 cases.

Année d’édition : 2018 

Thèmes : Commerce équitable, Consommation responsable 

Disponible gratuitement en téléchargement

Support : Jeu

FICHES D’ANIMATION 
Des fiches d’animation sont téléchargeables sur notre site 

internet. Les thématiques de ces fiches sont variées : le 

commerce équitable, les besoins fondamentaux, le cacao…

De nouvelles fiches seront développées au fur et à mesure, 

n’hésitez pas à consulter le site régulièrement.

Vous pouvez également recevoir ces fiches 

gratuitement, sur commande.

Pour les 18 + :

fiche n° 4 : Qui mange à sa faim ?

fiche n°5 : Jeu des chaises de l’agriculture

fiche n°8 : Que mangerons-nous demain ?

fiche n° 9 : TarOX, performance sur l’égalité femmes-hommes

fiche n°11 : Derrière l’étiquette

Oxfam - Magasins du monde a.s.b.l. • rue Provinci
ale, 285 • 1301 W

avre

+ 32 (0) 10 43 79
 50 • www.omdm.be

septembre 2012

Qui mange 
à sa faim ?

Fiche d’animation n°4

P 1/3

Résumé

Notre monde prod
uit suffisamment

 de nourriture pou
r tous, mais elle n

’est 

pas répartie équit
ablement. Ce jeu p

ermet de parler de
s inégalités mond

iales 

et de les ressent
ir, en abordant le

s questions de p
roduction agricol

e et 

d’accès à la nourr
iture. Le jeu prése

nte toutes sortes
 d’événements, b

ons 

ou mauvais, qui 
peuvent se produ

ire (climat, santé
, commerce, emp

loi, 

politique,…) selon
 que l’on vit au No

rd ou au Sud. Cert
aines solutions p

er-

mettent d’y pallie
r, quand d’autres

 peuvent aggrave
r des situations 

de 

départ inégales.

Matériel nécessaire

- Un dé.

- Du riz, de préfér
ence celui du par

tenaire-producte
ur Green Net (Tha

ï-

lande) pour faire 
le lien avec le com

merce équitable.

- Un grand récipie
nt pour la réserve

 de riz.

- Deux bols vides
. 

- Une petite cuillè
re et une grande 

cuillère.

- Une grande louc
he et une petite l

ouche : ustensile
s de remplaceme

nt 

pour la suite du je
u.

- 12 cartes événe
ments (voir annex

e).

Préparation avant l’animation

Préparer le dé : le
s chiffres 1 et 2 r

estent face visib
le. Deux autres fa

ces 

sont masquées d
e rouge et les deu

x dernières faces
 sont masquées d

’une 

autre couleur.

Déroulé de l’animation

• Séquence 1 : Constituer 2 éq
uipes, une pour le

 Nord, une pour le
 Sud. Ceux 

qui ne manipulero
nt pas les ustensi

les seront décide
urs ou observateu

rs. 

Chaque équipe d
ésigne 1 ou 2 ob

servateurs. Ceux
-ci notent ce qui

 se 

passe, les réflexi
ons, les réactions

 de l’équipe. Les m
embres de chaqu

e 

équipe doivent se
 concerter pour p

rendre les décisio
ns.

Type d’activité 
Jeu de mise en si

tuation et débat.

Thème
- Inégalités mond

iales

- Souveraineté al
imentaire

Public
- Jeunes 15-18 a

ns

- Adultes

Nombre de 
participants
6 à 12. 

On peut constitue
r plusieurs groupe

s de 2 

équipes. Le débr
iefing se fera alo

rs tous 

ensemble et non 
par groupe.

Durée de l’activité
45 minutes

Objectifs
- Découvrir les iné

galités Nord-Sud 
en 

vivant des situati
ons concrètes 

d’injustice et de p
rise de décision.

- Découvrir le com
merce équitable e

t ce 

qu’il peut amener
 comme changem

ent.

Oxfam - Magasins du monde a.s.b.l. • rue Provinciale, 285 • 1301 Wavre

+ 32 (0) 10 43 79 50 • www.omdm.be

Août 2016

Message à faire passerDans une écrasante majorité des pays du monde, les femmes sont surre-

présentées dans les chiffres du chômage, les emplois informels et précaires, 

les temps partiels. Dans la plupart des cas, comme en Belgique, cela s’explique 

notamment par le fait qu’il est socialement « arrangé » que les femmes 

s’occupent de personnes tierces (enfants ou parents, par ex.)

Or quand une femme accède à un emploi visible et de qualité, rémunéré de 

manière juste, elle devient autonome financièrement et gagne en confiance. 

Les regards de son entourage familial et de la société évoluent tandis que 

la pauvreté diminue.

Matériel nécessaire- Le matériel pédagogique cité dans cette fiche est disponible via 

la plate-forme d’outils en ligne http://www.outilsoxfam.be/• Pour la visibilité :- Pour la partie « stand classique », se procurer les outils de campagne 

Fair chances : banderole, affiches, dépliants, brochures, lunettes, 

stickers, exposition Fair chances. (sous couvert du stock disponible)

- Un panneau qui annonce : « TarOX ! Venez-vous faire tirer les cartes ! »
• Pour la sensibilisation :- Pour la partie « bonne aventure » : prévoir un endroit moins visible 

du public, au caractère intimiste, petite table ronde, nappe, lumière 

tamisée, couleurs chaudes. - Sur la table, mettre des objets pour contextualiser l’art divinatoire. 

Par ex. : du marc de café, un bocal avec de l’eau, une boule de cristal, 

quelques cartes d’un vrai jeu de tarot, des bougies, etc. (voire des 

accessoires d’artisanat équitable disponibles)
- Pour la diseuse ou diseur de bonne aventure (DBA) et l’apprenti-e : 

se déguiser, se donner un prénom (ex. : Irmax, jeu de mots entre Irma et 

le nom du jeu de cartes)- Les 5 cartes thématiques du TarOX, à découper en annexe.

Type d’activité Stand de sensibilisation

Thème
Égalité femmes-hommes :  inviter le grand public à changer de regard 

sur le monde du travail, encore discriminant 
envers les femmes

 
Public
Adultes

 
Nombre de sensibilisateursMinimum 3 personnes 

 
Durée de l’activitéDispositif opérationnel pendant  plusieurs heures

 
ObjectifsÀ la fin de l’animation,  nous souhaitons que les participant.e.s :

- soient sensibilisé.e.s aux inégalités  hommes-femmes dans le monde du travail
- se construisent un regard critique sur les inégalités hommes-femmes dans le monde du travail

P 1/7

Fiche d’animation N°9

TarOx, performance sur  l’égalité femmes-hommes

www.outilsoxfam.be
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Jeu des chaises de l’agriculture

Fiche d’animation n°5

P 1/4

Résumé
Ce jeu permet de « vivre » physiquement les enjeux et les inégalités de 
traitement au niveau agricole (terres disponibles, matériel et aide publique). 
Il a été imaginé par Agronomes et vétérinaires sans frontières et l’école 
d’agronomie de Dijon (ENESAD), sur base du jeu des chaises d’ITECO.

Matériel nécessaire
- Tableaux des chiffres (voir annexe).- 2 affichettes : Union Européenne / Afrique sub-saharienne.
- Autant de chaises que de participants.- Autant de trousses scolaires que de participants.- Autant de porte-monnaie (ou chaussures) que de participants.
- Une carte du monde.
- Un tableau.

Préparation avant l’animation
Aménager le local de manière à pouvoir déplacer les chaises et les joueurs 
facilement. Placer les deux affichettes d’un coin à l’autre de la salle.

Déroulé de l’animation
Il est suggéré de réaliser cette activité avant le visionnage du film 
« Je mange donc je suis », en guise d’introduction.
- Séquence 1 : Expliquer aux joueurs qu’ils vont représenter, à eux tous, 

l’ensemble de la population agricole africaine et européenne. Dans un 
premier temps, les participants doivent se répartir près de l’une ou l’autre 
affichette (Afrique sub-saharienne ou Union européenne) en fonction du 
nombre d’agriculteurs qu’ils pensent être présents sur chacun des deux 
continents.

- Séquence 2 : A l’aide des chaises, demander aux joueurs de répartir les 
surfaces cultivées (terres arables et récoltes permanentes) entre les deux 
continents. (On peut imaginer remplacer les chaises par un bout de tissu 
à poser au sol, de même taille). Les joueurs doivent alors occuper toutes 
les chaises en s’asseyant dessus. 

Type d’activité Jeu de mise en situation et débat. 

Thème
- Inégalités mondiales
- Modèles agricoles
- Souveraineté alimentaire

Public
- Jeunes 15-18 ans
- Adultes

Nombre de participants
Entre 15 et 35

Durée de l’activité20 minutes

Objectifs
- Montrer l’inégale répartition des  moyens de production entre le « Nord » et le « Sud »

- Montrer que les producteurs des pays en voie de développement rencontrent des difficultés qui ne sont pas de même nature que celles rencontrées par les paysans des pays occidentaux. 

www.omdm.be/donut
Editeur responsable, Pierre Santacatterina, rue Provinciale 285, 1301 Bierges - 81659

POUR UN MONDE D’APRÈS PLUS ÉQUITABLE ET DURABLE

Face aux crises :  l’économie du donut

EU Dear Consortium logo concept / geographical pin / the pin draws attention to the issue of fair trade 

TRA
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FAIR
LIVE

Financé  
par l’Union  
européenne

EXPOSITION ÉCONOMIE  
DU DONUT
Cette exposition présente 20 panneaux (10 panneaux 

informatifs et 10 panneaux de témoignages) qui font le lien 

entre la crise du covid-19, la nécessaire transition 

écologique et sociale et le commerce équitable. Dans les 

panneaux informatifs, 5 dénoncent les travers actuels de 

notre système, 5 proposent des alternatives. Dans les 

panneaux de témoignages, on alterne entre témoignages  

de personnages de pays du Nord et de pays du Sud.

Année d‘édition : 2021

Thème : Commerce équitable

En prêt gratuit 

Support : Exposition
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ATELIERS D’IMMERSION À BRUXELLES
Élargir son horizon et décoder le monde ! 

Partez en voyage sans quitter la Belgique et découvrez à quels problèmes sont confrontés un paysan bolivien, une ouvrière cambod-

gienne ou encore un cotonculteur du Burkina Faso. A vous de trouver des solutions : mettez-vous dans la peau de quelqu’un d’autre !  

Les ateliers d’immersion, c’est un décor grandeur nature et un parcours interactif autour d’un jeu de rôle.  

Cet espace éducatif 3D de 600m² est composé de deux ateliers.

ATELIER BOLIVIE

Quel est l’impact du changement climatique 

sur le quotidien d’un paysan bolivien ? Sur 

son accès à l’eau et à la nourriture ? 

Qu’est-ce que vous pouvez y faire ? Dans la 

peau d’un·e expert·e du climat, d’un·e 

agriculteur·rice ou d’un·e activiste, rendez-

vous au sommet sur le climat à la Paz pour 

faire entendre votre voix !

ATELIER MONDIAPOLIS

Quel est le salaire d’une ouvrière de 

l’habillement au Cambodge ? Combien de 

litres d’eau sont nécessaires pour 

fabriquer un jean ? A partir d’un t-shirt, 

d’un smartphone ou d’un soda, 

découvrez la mondialisation économique 

et ses impacts sur le plan social et 

environnemental. 

JEU LES FEMMES AU CŒUR DE  
LA JUSTICE CLIMATIQUE
Glissez-vous dans la peau d’un·e journaliste et réalisez  

un reportage en interviewant des personnes confrontées aux 

effets de la crise climatique. Fouillez parmi les différentes 

sources, reliez les faits et relayez leurs témoignages de la 

manière la plus fidèle possible. Qui sont ces personnes et à 

quoi font-elles face ? Pourquoi les femmes issues des pays  

à revenu faible et intermédiaire sont-elles les plus touchées ? 

Que mettent-elles en place pour surmonter ces situations 

difficiles ? Les participant·e·s découvrent durant ce reportage 

la notion de justice de genre et font du lien entre le climat  

et le genre.

Disponible gratuitement  

en téléchargement 

Année d’édition : 2023

Thèmes : Climat, Genre

Support : Jeu

FORMATION LE NOUVEAU CHANGE ! 
Oxfam Youth Training propose un cycle de formation inédit de 

3 week-ends sur les thématiques du climat, de la justice de 

genre et des inégalités économiques. Ce cycle de formation 

permet de faire le plein de connaissances et de trouver les 

leviers d’action pour contribuer à une société plus juste.

Pour les jeunes de 16 à 30 ans. 

Année d’édition : 2023 (première édition) 

Thème : Mondialisation, Consommation responsable,  

Changement climatique, Genre 

Prix : 100€/pers. (75€ à prix réduit) 

Support : Cycle de formationPour tout groupe de 12 à 24 personnes à partir de 16 ans : Jeunes et adultes ! (scolaire ou pas)

Année d’édition : 2004 construction initiale (actualisé en permanence)

Thème : Mondialisation, Consommation responsable, Changement climatique, Agriculture durable

Prix de l’animation : 5€/pers. (gratuit pour les accompagnateurs et accompagnatrices)

Support : Atelier d’immersion avec jeu de rôle PLUS D’INFO : https://oxfambelgique.be/oxfam-lecole/ateliers-dimmersion

Plus d’info : 

https://oxfambelgique.be/rejoignez-nous/ 

oxfam-pour-ecoles/outils-pedagogiques

Plus d’info : 

https://oxfambelgique.be/rejoignez-nous/ 

change-oxfam-youth-training
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© Pablo Tosco/Oxfam

© Khaula Jamil/Oxfam Australia
© Elizabeth Stevens/Oxfam America

© Tommy Trenchard/Oxfam

Un outil pédagogique pour comprendre le lien 

entre justice de genre & justice climatique

la justice 
climatique

Les femmes
au cœur de

This publication has been produced with the assistance of the European Union. The contents of this publication are the sole responsibility of Oxfam Belgique and can in no 

way be taken to reflect the views of the European Union.
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BROCHURE COMPRENDRE LE 
COMMERCE ÉQUITABLE
Dans cette brochure, on vous dit tout :

•  Pourquoi Oxfam continue à penser qu’il faut lutter contre  

les inégalités, et comment le commerce équitable contribue 

à cette lutte

•  Pourquoi Oxfam est à la pointe d’un commerce équitable 

exigeant, à forte valeur ajoutée sociale, environnementale  

et politique

•  Pourquoi il n’est pas idiot de consommer des produits qui 

viennent de loin, lorsqu’ils sont équitables

•  Pourquoi, finalement, tout le monde y gagne : les 

consommateur·rice·s, les producteur·rice·s et 

l’environnement !

Thème :  

Commerce équitable

PODCASTS « ÇA VA LE FAIR »  
ET « LE SON QUI DÉRANGE »
Dans ces séries de podcasts, Oxfam-Magasins du monde 

explore l’univers de l’équitable : enquêtes, rencontres, 

témoignages, récits, etc. Venez découvrir avec nous les 

dessous des alternatives qui nous interrogent et nous 

donnent envie d’agir. « Ça va le Fair » est réalisé par l’équipe 

d’Oxfam-Magasins du monde et « Le son qui dérange » est 

réalisé par des jeunes de 15 à 18 ans lors de stages. 

Année d’édition : 2021- présent

Thèmes : Commerce équitable, Consommation responsable, 

Climat, Textile

Disponible gratuitement à l’écoute sur :  

Spotify, Apple Podcast, Youtube

Ensemble, soutenons 

l’agroécologie !  

Des solutions justes  

et durables à cultiver.

ET SI ON (RE)PRENAIT  

EN MAIN NOTRE  

ALIMENTATION ?

SUPPORTS DE CAMPAGNE
Nos campagnes (bis)annuelles ont pour but d’informer et 

sensibiliser le grand public, ainsi que d’appuyer un plaidoyer 

politique, sur des thématiques liées aux droits humains, à la 

souveraineté alimentaire, à l’artisanat, au textile et au genre. 

Procurez-vous une diversité d’outils (brochures, dossiers, affiches, 

infographies, etc.) pour vous informer ou sensibiliser à votre tour.

Disponible gratuitement

• 2023 (Re)prenons en main notre alimentation (agroécologie)

•  2022  Pour une économie au service de la planète et des 

droits humains

• 2021 Pour un commerce au service de la justice climatique

• 2020  L’Économie du donut (commerce équitable et environnement)

•  2019  Mettons un terme au chocolonialisme  

(travail décent et alimentation)

#MakeTradeFair

POUR UNE 

ÉCONOMIE AU 

SERVICE DE 

LA PLANÈTE 

ET DES DROITS 

HUMAINS
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R POUR UN COMMERCE 
AU SERVICE DE LA 
JUSTICE CLIMATIQUE
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ÉTUDES ET ANALYSES 
Oxfam-Magasins du monde s’inscrit dans une démarche de 

réflexion sur le fonctionnement de notre société et sur les 

différents rôles que nous avons à jouer en tant que 

travailleur·euse·s, consommateur·rice·s et citoyen·ne·s. Les enjeux 

du monde évoluent sans cesse. Des problématiques nouvelles 

apparaissent, parfois complexes à comprendre. L’objectif de 

ces analyses et études est de renforcer l’esprit critique des 

citoyen·ne·s, en rendant ces thématiques accessibles. Nous 

publions une à deux études et une vingtaine d’analyses par an.

Toutes nos analyses et études peuvent être 

téléchargées sur notre site Internet.

https://oxfammagasinsdumonde.be/ressources/analyses-et-etudes/

Clotilde de Montpellier

L’AGRICULTURE BIO 

REGÉNÉRATIVE  

DE FARM FOR GOOD

Comment faire évoluer les systèmes agricoles et alimentaires  

vers plus de durabilité 

ANALYSE

LE FUTUR DE L’ECMS,  

UNE ECMS DU FUTUR ? 

Simon Laffineur

ANALYSE

1/7

OXFAM ET LA CNUCED, DEUX ORGANISATIONS AU SERVICE DU COMMERCE, OUTIL DE DÉVELOPPEMENT 

RENCONTRE AVEC ISABELLE DURANT 

ANALYSE DE MARIE-BRUNO ZWEERTS - PROPOS RE RECUEILLIS LE 09 SEPTEMBRE 2017.

OXFAM ET LA CNUCED, DEUX ORGANISATIONS AU SERVICE DU 
COMMERCE, OUTIL DE DÉVELOPPEMENT.
RENCONTRE AVEC ISABELLE DURANT
« Sinon, on reste à la maison et on vote pour un parti nationaliste populiste… »

Résumé
Depuis quelques mois, la femme politique belge Isabelle 

Durant est secrétaire générale adjointe de la CNUCED 

(Conférence des Nations Unies pour le Commerce et le 

Développement). Nous lui avons demandé de nous expliquer 

les missions et les objectifs de cette organisation et de 

relever les points communs, les complémentarités et les 

différences éventuelles avec Oxfam -Magasins du monde.
Introduction
"Je suis très heureuse de travailler avec M. Kituyi et avec l'équipe de la CNUCED. Notre objectif, c’est de faire en sorte que le commerce soit un moteur du développement qui donne des résultats en termes écono-miques, mais aussi pour les per-sonnes, sans mettre en danger les ressources à disposition des géné-rations futures. Les Objectifs de Développement Durables (ODD) sont notre priorité suprême. Et dans le contexte international actuel, im-prévisible, nous devons faire en sorte de construire les alliances nécessaires pour atteindre les ODD. Ce sera un de mes principaux axes de travail", a déclaré Isabelle Durant lors de son entrée en fonction comme Secrétaire générale adjointe de la CNUCED en juillet 2017.

La CNUCED, Conférence des Nations Unies pour le Commerce et le Déve-loppement, est un organe des Na-tions Unies qui a vu le jour en 1964 à l’initiative de Pays du Sud dans le 

but de faire du développement une vraie question politique et du com-merce un outil de développement. 1964, c’est aussi l’année de création d’Oxfam en Belgique.

Quant au commerce équitable, il s’est développé en Belgique dès le début des années 70 sur un modèle importé des Pays-Bas basé sur la devise « Trade not Aid », slogan lan-cé par des représentants de pays du Tiers-Monde lors de la conférence de la CNUCED en 1968. La proximité de valeurs entre Oxfam-Magasins du monde qui a développé un réseau de magasins de commerce équi-table et la CNUCED était évidente à l’origine. L’est-elle toujours au-jourd’hui ?

Qu’est devenue la CNUCED ? Dans une économie globalisée, dérégu-lée, entre le FMI, l’OMC et la Banque mondiale, une organisation mon-diale comme la CNUCED a-t-elle en-core des raisons d’être ? Sert-elle à quelque chose ?

La remise en cause du modèle consumériste et la défense des cir-cuits courts sont-ils compatibles avec le développement du com-merce équitable ?

Il nous a semblé intéressant de po-ser ces questions à Isabelle Durant, ancienne femme politique belge qui connaît bien Oxfam-Magasins du monde.

Nous sommes nombreux à ne pas connaître la CNUCED, est-il possible d’en faire une petite présentation ?La CNUCED, Conférence des Nations Unies pour le commerce et le déve-loppement, est un organe subsi-diaire des Nations Unies dont l’ob-jectif est d’encourager le commerce à devenir un facteur de développe-ment. L’objectif de la CNUCED, ce n’est pas le commerce pour le com-merce mais bien le commerce pour le développement et la transforma-tion de l'économie vers un modèle plus inclusif et redistributif.
D’autres organisations mondiales existent qui s’occupent de com-merce et d’économie, où se situe la CNUCED ?

L’OMC (Organisation Mondiale du Commerce) a pour responsabilité de construire des règles à l'échelle mondiale. Elle est dans une période difficile car il n'y a pas d'accord pour 

FAUT-IL ÉTIQUETER  
DES VÊTEMENTS DE MARQUE PLUS CHER EN MAGASIN  
DE SECONDE MAIN ?

Pauline Grégoire

ANALYSE
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NEWSLETTER PÉDAGOGIQUE
Encore une newsletter ?  

Oui… mais pas n’importe laquelle ! 

Cette newsletter vous informera 3 fois par an de  

l’actualité pédagogique et d’éducation à la 

citoyenneté mondiale et solidaire d’Oxfam-Magasins du 

monde et de ses partenaires : nouveaux outils 

pédagogiques, formations, activités, expériences 

vécues par des sensibilisateur·rice·s, enseignant·e·s ou 

animateur·rice·s, etc.

Pour recevoir la newsletter, faites la demande à : 

education@mdmoxfam.be

OUTILS D’ORGANISATIONS 
PARTENAIRES
Nous pouvons mettre à disposition ou animer certains outils 

d’organisations partenaires, à la faveur d’une campagne ou 

pour un temps plus long, si ces outils sont liés à nos 

thématiques. Nous animons/ proposons entre autres :  

la Fresque Agri’Alim, l’exposition Le Champ des Femmes, etc.

S
U

P
P

O
R

T
S

 D
IV

E
R

S

S
U

P
P

O
R

T
S

 D
IV

E
R

S

SENSIBILISATEUR·RICE·S
Comprendre le commerce équitable à travers le jeu et des 

témoignages, découvrir l’envers du décor d’un Magasin du 

monde-Oxfam, se mettre dans le peau d’une ouvrière 

chinoise, réaliser un puzzle géant sur l’agriculture paysanne, 

réfléchir à la surconsommation de vêtements… sont 

quelques-unes des activités que les sensibilisateur·rice·s 

bénévoles d’Oxfam-Magasins du monde peuvent proposer 

à des groupes d’enfants, de jeunes et d’adultes.

Si vous êtes intéressé·e·s de mettre en place une  

collaboration : anabelle.delonnette@mdmoxfam.be
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E.R : Sabine Clausse - Rue Provinciale 285-1301 Bierges - 900014

Pour réserver et commander 

des outils, une seule adresse : 

www.outilsoxfam.be

BESOIN 

DE CONSEILS ? 

Contactez le service éducation 

d’Oxfam-Magasins du monde 

education@mdmoxfam.be

POUR ÊTRE INFORMÉ·E  
EN CONTINU : 


